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NEXUS

— tai pirmoji personaliné jaunosios kartos tapytojo SarGino Baltrukonio paroda galerijoje
LDrifts®. Joje pristatomi pastaraisiais metais sukurti menininko tapybos darbai ir objek-
tai, kdrybiskai reflektuojantys reik§mingai pakitusio musy santykio su technologijomis bei
technologiskumu klausimus. Sio santykio kaita taip pat yra ir tikroviskumo, kaip objektyvios
regimosios tikroveés, patirties problema, formuojanti abipus ekrano iSsklidusig tikroviSkumo-
virtualumo dialektikg. Parodos pavadinimag inspiravo skirtingy socialinio pazinimo erdviy
(tikrovés, skaitmeniskumo, virtualumo, virtualybés) tarpusavio susietumo bei pers-
idengimo Siuolaikinéje meninéje kiryboje klausimai (lot. nectere - sieti). ,Nexus® — tai
priezastiniai-estetiniai rySiai tarp skirtingose erdvése funkcionuojanciy idejy bei kinuy.
Modernizmo tradicijoje kunas tarnavo tam, kad talpinty ir apriboty savastj, kurios
vientisumas buvo uztikrinamas proto testinumu Siame klne. Vis deélto, kultlros teore-
tikas Jonas Strattonas dar 1997 m. pastebéjo, kad ,vis dazniau sutinkama su mintimi,
jog savastis ne tik funkcionuoja atsietai nuo kuno, bet ir néra jo ribojama ar apibrézta
proto ,priklausymu® kdnui“. Musy dienomis - S§iuolaikinéms technologijoms |sitvirtinus
kaip kulturiskai dominuojanCioms -atsivéeré galimybés kaip niekad laisvai manipuliuoti
esminémis socio-episteminémis sgvokomis, tokiomis kaip savastis, klnas, erdveé, laikas,
atmintis, gyvumas, virtualumas, dabartiSkumas, dokumentalumas ir t.t...

Si intensyvéjanti patirties cirkuliacija itin aktuali SarGno Baltrukonio kuriamose drobése,
kuriose susijungia tikroves ir skaitmeniSkumo erdves bei jose veikiantys klnai. Vis tik Sios
erdvés abstrahuojamos, kai atpazjstamais tampa tik tam tikri jy fragmentai — tikrovés
ar virtualybés pleiStai, neretai pasizymintys urbanistine ir / arba kibernetine estetika.
Baltrukonio drobése veikiantys motyvai, neteke savo prigimtinio ,tikrovisSkumo® ar ,skait-
meniSkumo®, jsitraukia | kokybiskai naujg, per abipuse sgveikg suvokting, santykj. Blutent
dvimaciy ir trimaciy plokStumy zaismas Cia atstoja klasikinés tapybos Sviesotamsa, kuri
deformuoja paveikslui priklausanciy elementy vienove erdveés ir laiko atzvilgiu, o klriniy
pavirSiai tampa specifine membrana, struktUruojancia paveikslo motyvy sgrangg bei
kurian€ia nenutriokstamos jy sgveikos abipus tikroviskumo ir virtualumo erdviy ribas.
Baltrukonio tapybos kuriniuose regime aiSkias natUralumo uzuominas, vitalinés kilmés kuny
dalis, tarsi atsisakiusias galimybés irti, duléti ar senti ir sklendziancCias virtualiuose, aukstos
raiSkos peizazuose. Tai — proga archeologo akimis pazvelgti j techniniy ir organiniy individy
geneze kaip nenutriukstamg estetinio tapsmo procesg. Kuriniuose aktyviai veikiant skirtin-
goms ontologinéms erdvéms priklausantiems kinams, gamtos motyvy atplaiSos Cia jgauna
fotografiSkumo, o kiti, bendrg paveikslo kompozicijg kuriantys, elementai, budami aiSkiai neor-
ganinés prigimties, tarsi prisitaiko prie gamtiSkumo uzuominy, ta¢iau fragmentuoja vientisg
paveikslo horizontg, sukurdami nejaukos, kylanc¢ios i$ Siy dviejy skirtingy aplinky, ispadi.
Tokiu blddu abstrahuojami natiralieji objektai bei konkretizuojama juos supanti nevitaline
aplinka Baltrukonio paveikslus pavercia estetiniu paradoksu, jgalinanc¢iu zitirovg apmastyti
nuo kino atsietos savasties bei virtualaus tikroviSkumo sampratas.

Skaitmeninio vaizdo intymuma menininkas perteikia i§ virtualybés sferos kylanciais
vaizdiniais: asStriomis, grieztomis linijomis, dideliu kontrastu, motyvy pavirSiy lygumu, juy
ekraniskumu, Svariomis spalvomis. Menininkas taip pat eksperimentuoja deformuodamas
ir paCig drobe, nukirsdamas dalj porémio ar parinkdamas nestandartinius eksponavimo
kampus, o tai leidzia skaitmeninj vaizdinj iSplésti abipus dvimatés paveikslo erdves,
imituojant jo strigima virtualioje matricoje (pvz. diptike 77/zed Fever, 2021 m.). Kitais atvejais —
naujas paveikslo kiny funkcijas jgalina konceptualis kompoziciniai sprendimai: netikétus

loginius asambliazus, kuriuose galime atpazinti paskirus organinés kilmés objektus,
menininkas pozicionuoja paveikslo centre, paversdamas juos nejvardintoje skaitmeninéje
aplinkoje levituojanciy fiziSskumo ,saly“ konsteliacijomis (pvz. kiirinyje Sarko/agas, 2023 m.)
Tapybos darbuose S/trgone/ #9ees7e bei Shraprne/ #205354 (2023 m.) dramatiskas
skirtingy socio-episteminiy aplinky susidirimas iSreiSkiamas manipuliuojant skirt-
ingais paveikslo pavirSiy rakursais bei juos dengiancCiy potépiy dinamizmu. Tarsi vie-
na nuo kitos tolstancios galaktikos, kuriy Sviesos spektro poslinkj aiSkiname per laikiskg
nuotolj nuo jas stebinciojo — deformuoti paveiksly pavirSiai Siuose darbuose atstoja iliuz-
ija, jog bet kurioje vietoje prieSais kurinj esantis ziGrovas regi nevienodu intensyvumu
Nnuo jo tolstanc¢ias paveikslo dalis, jvaizdinancias taip pat ir skirtingo pazintinio lygmens
aplinkas: kuo jos tolimesnés tikrovei, tuo intensyviau suvokiame jas judant

Kai kuriose kitose menininko drobése nuolatine jtampag kuria santykis tarp abstraktaus
vaizdinio bei jo idéjinio kravio: kompleksisky realybéje sutinkamy daikty formas lemia
ju medziagiskumas, numanomas taktilinis poveikis Zziurovui. Derindamas savo prigim-
timi prieSingus motyvus ir ieSkodamas estetinio jy balanso, menininkas Siurk&cius, astrius,
lygius ar slidzius plok§tumy pavirSius iSnaudoja kaip skirtingg informacijg apie i$ jy sudarytus
kiinus talpinancias laikmenas. Siame kontekste galime atsizvelgti | karéjo profesinius
jghdzius: galblGt mégaujamés Sartno Baltrukonio paveiksly vaizdiniais batent dél to, kad
jie — nors ir empiriskai atpazjstami — néra tikri (the real thing), gérimés jais dél jgidziy,
kuriais pasinaudojant jie buvo sukurti? Sis malonumas, aplankantis Zzvelgiant | menininko
darbus, suponuoja, jog netampame aklos mimetinés iliuzijos aukomis: nesiliaujame su-
voke, jog Baltrukonio kuriniuose regimas kulturinis tekstas téra tikroviSkumo ,,dubleris®, kad
tai, kas sukelia pasigeréjima, yra iliuzionistinis vaizdinio efektas, dirbtino dirbtinumas.

Dar radikalesnés redukcijos menininkas imasi kurdamas trimacius objektus, savo estetine
forma referuojancius j kai kuriy parodoje pristatomy drobiy motyvus. Siy kiiny gamyboje pa-
sitelkdamas sintetines, gamtoje neaptinkamas medziagas, Baltrukonis manipuliuoja objekty
tekstlriskumu, veikianc¢iu, viena vertus — tarsi ju (ne)tikroviskumo maskuoté, kita vertus —
tampandiu ju skaitmeniskumo asociacija. Siuose perteikiniuose prie$pastatomos ne tik vi-
talinés ir nevitalinés regimuyjy daikty savybeés, taciau ir jy turio bei pavirsSiaus kontrastingumas,
dar labiau priartinantis Verzebra VZZ7 bei Vertebra 7x (2023 m.) prie virtualybés paradigmos.
Parodos aSis - tai daugiaplanio tikroviskumo, skaitmeniSkumo, virtualumo bei virtualy-
bés persidengimo iSgyvenimas. Tai, kg suvokiame esant dirbtinj realybeje, nebutinai yra
nenatiralu skaitmeniskumo suvokime, ir atvirk&c&iai. Kruop$d&iai apgalvoti Sartino Baltrukonio
paveiksly potépiai skaitmeninj vaizdg drobéje pavercia jaukiu ir artimu, virtualy anonimi-
Skumg tarsi paliekant nuoSalyje. Tuo metu vaizduojamy bei regimy objekty vidy ar iSore
persmelkianti ziGrovo patirtis, pripildanti juos specifinés, i§ unikalios tikrovés ar virtualybés
patirciy kylancios, informacijos — jgalina naujas abipusiSkumo galimybes. Visose Siose situ-
acijose paroda iesko (est)etinio pazinimo iSeities tasko — Nexus —, kuriame loginis rySys arba
rySiy serija, jungianti dvi ar daugiau aplinkas, ijgalina kokybiskai naujas suvokimo galimybes.
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